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Arquitectura de Computadoras ISC. Practica. 1

Objetivo. Capaz de identificar fisicamente los componentes de una computadora personal (PC).

Investiga los componentes basicos de la estructura de una computadora.
Agrega en una tabla las especificaciones solicitadas.

Tarjeta Madre La comunicacion de datos, el Cuenta con puertos para
(MotherBoard). control y el monitoreo, la o

administracidn o la gestion de la los siguientes

energia eléctrica, asi como la componentes:

distribucién de la misma por todo
el computador, la conexion fisica
de los diversos componentes del e Discos duros
citado y, por supuesto, la
temporizacion y el sincronismo.

e Memoria RAM

e Tarjeta de video
e Procesador
e Fuente de poder

e Moddulo de

refrigeracion

e Unidades 6pticas




Ventilacion extra

Procesador (CPU).

Su funcidn es la de ser

el cerebro de todo el
funcionamiento del sistema,
siendo el encargado de dirigir
todas las tareas que lleva a cabo
nuestro equipo y de ejecutar el
codigo de los diferentes
programas, muchas veces con la
ayuda conjunta del resto de
componentes y periféricos.

Consumo
energético. cantidad
de energia que
consume el CPU al
ejecutar acciones.
Frecuencia de reloj.
velocidad de reloj
que tiene el CPU y
gue determina la
cantidad de
acciones que puede
ejecutar en un
periodo de tiempo.
Numero de nucleos.
A mayor cantidad de
nucleos, mayor la
cantidad de
acciones que
pueden realizarse en
forma simultdnea.
Numero de hilos.
Ayuda al procesador
a manejar y ejecutar
acciones de forma
mas eficiente.
Memoria caché.
Almacena datos y
permite acceder a




ellos de manera
rapida.

e Tipodebus
comunicacidn que
establece el CPU con
el resto del sistema.

Disco Duro (Hard Disk).

Un disco duro es una unidad de
hardware que se usa para
almacenar contenido y datos
digitales en las computadoras.

estan compuestas
por discos
magnetizados,
conocidos como
platos, que giran
rapidamente,
normalmente entre
5400y 15 000 RPM.
Cuanto mas rapido
gira el disco
magnético, mas
rapido puede
acceder tu
computadora a su
informacion.

Todos los datos se
presentan en la
forma de un cddigo
binario: una serie de
unos y ceros que
pueden representar
cualquier




informacién. Los
cabezales de
lectura/escritura de
un disco duro se
usan para ingresar
estos unos y ceros
mediante la
magnetizacion de
partes del plato.
Cada pequenfa parte
del plato aloja un bit,
que esiguala100.
El cabezal puede
detectar el
magnetismo de cada
partey, por lo tanto,
"leer" la informacion
de este. El mismo
cabezal que puede
"leer" los datos
también puede
"escribirlos" al
cambiar la
magnetizacion de los
bits en un plato.




Memoria RAM (RAM).

Es el lugar en el que se
cargan las instrucciones que
ejecuta la CPU ademas de
otros datos que manipulan
otros programas

La memoria RAM
tiene dos
caracteristicas que la
diferencian del resto
de tipos de
almacenamiento.
Por una parte, tiene
una enorme
velocidad, y por
otra los datos solo
se almacenan de
forma temporal.

Disipador de Calor (Cooler).

Este elemento se encarga de
mantener la temperatura del
equipo en el estado ideal,
con el objetivo de que el
extremo calor que se
produce en los ordenadores
no acabe con la estabilidad
de los mismos.

Los Cooler estan
compuestos por 3
partes:

Disipador
Ventilador

Pasta térmica

Hay diferentes tipos
dependiendo del
componente a
refrigerar ya sea el
CPU, la tarjeta de
video, el disco duro
etc.




Fuente de Alimentacion
(Power Supply).

Una fuente de alimentacion
convierte la corriente
alterna (AC) en una forma
continua de energia que los
componentes del ordenador
necesitan para funcionar,
llamada corriente

continua (DC).

La fuente de
alimentacion esta
montada en la parte
trasera de la caja. El
lado de la fuente de
alimentacién que
mira hacia el
exterior de la caja
tiene un puerto
macho de tres
puntas en el que se
enchufa un cable de
alimentaciény la
otra punta va
conectada
directamente a la
toma de corriente.
Las fuentes de
alimentacion estan
clasificadas por
vatios para mostrar
cudanta potencia
pueden
proporcionar al
ordenador.




Tarjetas de Expansion (Video
card, Net card).

Tiene la funcion de ampliar la
cantidad de puertos
disponibles en una
computadora. La tarjeta de
expansion de puertos se
inserta dentro de las ranuras
de expansion 6

"Slots" integradas en

la tarjeta principal
("MotherBoard") y se
atornilla al gabinete para
evitar movimientos y por
ende fallas

Estan disenadas
para ampliar la
cantidad de
dispositivos que
se pueden
conectar del
exterior a la
computadora
(periféricos).
Cuentan con un
conector especial
en su parte
inferior que
permite
insertarlas en las
ranuras de
expansion de la
tarjeta principal.
Pueden convivir
con los puertos
integrados en las
tarjetas
principales
("MotherBoard").
Tienen uno o
varios puertos
para la conexion



https://www.informaticamoderna.com/Ranur_exp.htm
https://www.informaticamoderna.com/Ranur_exp.htm
https://www.informaticamoderna.com/Ranur_exp.htm
https://www.informaticamoderna.com/Motherboard.htm
https://www.informaticamoderna.com/Motherboard.htm
https://www.informaticamoderna.com/Gabinet.htm

de los
periféricos.

Gabinete (PC case).

el gabinete es el armazoén
gue contiene los principales
componentes

de hardware de

una computadora: su
CPU, tarjeta madre,
microprocesador, memoria,
disco rigido y unidades
internas (lector de CD o
DVD, etc.). La principal
funcion del gabinete es
proteger a estos
componentes.

Espacio interno —
Por el modo en
que se distribuye
el espacio
internet, un
gabinete para PC
es clave para
promover una
buena disposicion
de los
componentes.
Gestion de los
cables — Los
cables se
necesitan para
establecer
conexiones entre
componentesy la
cajade
computadora
permite que esos
cables se puedan
ir distribuyendo y
ubicando en
sitios estratégicos



https://definicion.de/hardware
https://definicion.de/computadora/
https://definicion.de/tarjeta-madre/
https://definicion.de/memoria/

para que no se
vena, no sean
molestos y todo
sea mas comodo.
Compatibilidad —
En ciertos casos
los gabinetes
para PC son
compatibles con
tarjetas madre
diferentes.

Flujo de airey
refrigeracion —
Casi siempre los
gabinetes
disponen de
ventiladores
delanteros para
que ingrese aire
fresco al CPU. Lo
mismo pasa en la
parte posterior
para retirar el
aire caliente.
Conexiones
delanteras — Se
suelen ubican en




la parte delantera
conexiones que
ya estan
conectadas con la
tarjeta madre
para que
funcionen.
Compartimentos
para unidades
Opticas o discos
duros — No es un
problema en la
actualidad y de
hecho casi todas
las cajas de
computadora ya
disponen de
estos
compartimentos
para discos duros
de 2.5y 3.5.




